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Resumo

Este artigo tem como objetivo compreender como as brincadeiras populares da infancia sdo
relatadas nas lembrancas dos/as velhos/as do distrito de Sao Felipe, em Brejo Santo — CE.
Com base nos pressupostos metodolégicos da abordagem qualitativa, adota o método de
histéria oral, pautando-se em entrevistas semiestruturadas com seis participantes e as
analisando a partir da analise de conteido. Os resultados destacam que, além de
representarem momentos de lazer e socializagdo, as brincadeiras populares da infancia
refletem dinamicas socioculturais atravessadas por marcadores de género e marcadores
geracionais. Diante disso, considera-se a necessidade de intervencdes educacionais que
reconhecam tais brincadeiras como patrimonio ladico-cultural comunitario, utilizando as
lembrancas dos/as velhos/as como um recurso pata a sua preservacio e/ou
problematizagao.

Palavras-chaves: brincadeiras populares, infancia, velhos, género, geragao.

Abstract

This article aims to understand how childhood popular games are remembered by the elderly
in the district of Sdo Felipe, in Brejo Santo — CE. Based on qualitative approach
methodological principles, it adopts the Oral History method, relying on semi-structured
interviews with six participants and analyzing them through content analysis. The results



highlight that, in addition to representing moments of leisure and socialization, childhood
popular games reflect sociocultural dynamics shaped by gender and generational markers. In
this sense, there is a need for educational interventions that recognize such games as
community ludic-cultural heritage, using the memories of the elderly as a resource for their
preservation and/or problematization.

Keywords: popular games; childhood; elderly; gender; generation.

Resumen

Este articulo tiene como objetivo comprender cémo los juegos populares de la infancia son
recordados por los/las ancianos/as del distrito de Sio Felipe, en Brejo Santo — CE.
Basandose en los presupuestos metodolégicos del enfoque cualitativo, adopta el método de
Historia Oral, utilizando entrevistas semiestructuradas con seis participantes y analizandolas
a través del andlisis de contenido. Los resultados destacan que, ademas de representar
momentos de ocio y socializacién, los juegos populares de la infancia reflejan dinamicas
socioculturales atravesadas por marcadores de género y generacionales. Ante esto, se
evidencia la necesidad de intervenciones educativas que reconozcan tales juegos como
patrimonio ludico-cultural comunitario, utilizando los recuerdos de los ancianos como un
recurso para su preservacion y/o problematizacion.

Palabras clave: juegos populares; infancia; ancianos; género; generacion.
1 Introdugao

No interior do Brasil, longe dos grandes centros urbanos, as brincadeiras populares
constituem uma das mais complexas expressdoes da cultura infantil, vistas como um
componente da identidade e do pertencimento comunitario. Durante a infancia, as
brincadeiras populares nao apenas estimulam o desenvolvimento cognitivo e motor das
criangas, mas também funcionam como vinculos afetivos entre diferentes geragoes, com
efeitos na constitui¢ao das subjetividades de meninos e meninas.

No entanto, com o avango e a inser¢do de tecnologias nas referidas localidades,
observa-se um distanciamento progressivo entre as novas geracoes e as brincadeiras
populares da infancia. Esse afastamento suscita questionamentos sobre a permanéncia dessas
praticas e seus impactos culturais, o que repercute diretamente nos contextos comunitario,
escolar e familiar. Diante desse contexto, as lembrancas dos/as velhos/as funcionam como
recursos educativos nao formais para a preservacao e/ou problematizacio das brincadeiras
populares da infancia, ao reavivar praticas ladicas e saberes que perpassam geragoes.

A expressao “velhos/as” remete a uma construgio social e cultural que vai além da
mera categorizagao etaria, evocando o posicionamento dessas pessoas em relagdo a outras
geracoes. A investigacao das lembrancas dos/as velhos/as, portanto, pode revelar como tais
brincadeiras foram vivenciadas em multiplas infancias e de que modo foram, ou nao,

transmitidas entre as geragdes. Nesse sentido, emerge o seguinte problema: Como as
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brincadeiras populatres da infancia sdo relatadas nas lembrancas dos/as velhos/as do distrito
de Sio Felipe, localizado no municipio de Brejo Santo, no estado do Ceara?

Sob a perspectiva académica, a investigagao parte do pressuposto de que as
lembrancas dos/as velhos/as contém saberes significativos para a vida e sobre a vida de tais
pessoas ao longo da trajetéria histérica (Bosi, 1994). Além disso, busca redimensionar esse
pressuposto psicossociolégico no campo da educagdo nido formal, destacando suas
especificidades em uma localidade pouco explorada na literatura especializada.

No ambito social, a investigacao se posiciona politicamente para a valorizagao das
lembrancas dos/as velhos/as, destacando-os como protagonistas de seus sabetes, os quais
merecem vez e voz nas investigacOes académicas e educacionais.

De modo mais particular, essa investigacao surgiu do anseio de conhecer e divulgar
as lembrancas dos/as velhos/as do distrito de Sdo Felipe, onde uma das autoras reside. As
brincadeiras populares da infancia, sempre presentes em sua trajetéria pessoal gracas aos
incentivos de suas avos, tornaram-se objeto de estudo em sua trajetéria profissional.

Esse interesse se intensificou, quando conheceu duas dissertagdes de mestrado de
professoras brejo-santenses (Silva, 2022; Sousa, 2024), que fazem uso de estudos orais como
modo de compreensao das experiéncias das pessoas. Ademais, a partir da inicia¢do a pesquisa
educacional, a referida autora teve a oportunidade de entrevistar uma de suas avos para um
trabalho académico, percebendo a importancia de registrar o que os/as velhos/as tém a dizer
sobre suas proprias trajetorias de vida por meio de suas lembrangas.

Diante do exposto, este artigo tem como objetivo compreender como as
brincadeiras populares da infancia sio relatadas nas lembrancas dos/as velhos/as do distrito
de Sao Felipe, em Brejo Santo — CE.

Para isso, ancora-se em referenciais tedricos que permitem estabelecer interfaces
entre infancia, brincadeiras populares e lembrangas de velhos. Além disso, adota-se a
abordagem qualitativa, fundamentada no método da histéria oral, por meio de entrevistas
semiestruturadas, realizadas com seis participantes, cujos relatos foram analisados com base

na analise de contetudo.

2 Brincadeiras populares da infincia: tecituras das lembrangas dos/das
velhos/as

A presenca dos/as velhos/as na sociedade contemporanea exige uma investigacao
critica, especialmente no que tange ao modo como suas lembran¢as sio conhecidas e

compartilhadas.
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Na maior parte das vezes, lembrar nio é reviver, mas refazer, reconstruir,
repensar, com imagens e ideias de hoje, as experiéncias do passado. [...] A
lembranga é uma imagem construida pelos materiais que estdo, agora, a
nossa disposi¢do, no conjunto de representagdes que povoam nossa
consciéncia atual (Bosi, 1994, p. 55).

As percepeoes dos/as velhos/as sobre o mundo e sobre si mesmos sao
frequentemente expressas oralmente e, muitas vezes, transcendem o individual, tornando-se
parte de um patrimonio comunitario. Além disso, muitas de suas lembrancas nao estio
registradas por escrito, o que resulta na auséncia de documentagdo sobre distintas
experiéncias humanas ao longo do tempo e na limitagao da dissemina¢ao de conhecimentos
a esse respeito.

As lembrancas dos/as velhos/as, principalmente aquelas gestadas em espacos
comunitarios, carregam significados profundos que refletem as dinamicas sociais e politicas
de uma época especifica. Assim, cada lembranga se torna “[...] a sobrevivéncia do passado.
O passado, conservando-se no espirito de cada ser humano, aflora a consciéncia na forma
de imagens-lembranca” (Bosi, 1994, p. 53).

De acordo com Bosi (1994), em algumas comunidades, os/as velhos/as sao
chamados/as a manter viva a historia e a transmitir suas experiéncias para as novas geragoes.
Através de suas vozes, eles se tornam defensores das tradicoes culturais de suas comunidades.

No entanto, atualmente, nota-se que as vozes dessas pessoas sio marginalizadas,
vistas apenas como testemunhos de um passado que nao volta mais. Essa postura combativa
pode ser danosa para compreensoes mais amplas da sociedade, uma vez que suas lembrangas
carregam saberes que podem contribuir para o conhecimento do passado, mas também seus
lagos com o presente.

As lembrancas dos/as velhos/as oferecem uma perspectiva mais apurada das suas
trajetorias de vida, mas também da histéria e da cultura de uma comunidade, funcionando
como um espelho de aprendizado para as novas geragdes. Essas lembrangas nio representam
meras recordagoes subjetivas, mas, sim, testemunhos de experiéncias que, ao serem
compartilhadas, contribuem para a constru¢io de um senso comunitario, mais ou menos
coeso. Sao essas lembrangas que resistem ao silenciamento e mantém aceso o legado de um
passado que, sem o devido cuidado, cotte o risco de se apagat. Entre as lembrancas dos/as
velhos/as, encontram-se aquelas referentes a infancia.

Aries (2014) salienta que é preciso desnaturar a ideia de permanéncia continua na
histéria. Logo, tudo aquilo que envolve a infancia pode ser visto como uma invengao
historicamente situada.

Na Idade Média, por exemplo, em territério europeu, as criangas eram tratadas
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como pequenos adultos. Apenas a partir da Modernidade, com o aumento das mudangas
sociais, culturais e educacionais, surgiu a no¢ao de infancia como uma fase especifica de
desenvolvimento e aprendizagem. Até entdo, nas classes sociais mais favorecidas, as
atividades ludicas eram permitidas as criangas, apenas quando previamente definidas pelos
adultos, seja por meio de brincadeiras diretamente praticadas por eles ou que reproduzissem
seus habitos.

Concomitantemente a invencdo social da infancia, surgiram novas brincadeiras
destinadas especificamente as criangas, com o proposito de as diferenciar e, sempre que
possivel, separa-las das atividades tradicionais dos adultos.

Segundo Valle (2010), com o surgimento das discussdes sobre a infancia e a
consolidacdao de leis que asseguraram os direitos das criangas, bem como os deveres da
familia e do Estado, a valorizacio do ato de brincar cresceu significativamente em varias
partes do mundo, expandido para outras classes sociais, apesar de manter divergéncias.
Lentamente, o ato de brincar foi visto como uma forma de entretenimento, mas também
como uma forma complexa de comunica¢ao da crianga consigo mesma e com o mundo ao
seu redor.

Psicologicamente, em alinhamento com as postulagdes de Vygotsky (1998),
compreende-se que a atividade lddica impulsiona o desenvolvimento infantil. Por meio do
ato de brincar, a crianga nao apenas exercita habilidades cognitivas, sociais e emocionais, mas
também internaliza significados culturais e constréi novos sentidos a partir das interagdes
com o meio.

Esse processo evidencia a mediagdo social no desenvolvimento, pois o ato de
brincar é incentivado, modelado e ressignificado dentro do contexto cultural em que a crianga
esta inserida. O ato de brincar une desenvolvimento infantil e cultura.

De modo mais especifico, as brincadeiras populares também atuam diretamente no
processo de desenvolvimento e aprendizagem das criangas. Segundo Kishimoto (2011) e
Cavalheiri (2012), tais brincadeiras podem ser entendidas como uma manifestagao cultural
transmitida entre geragoes, refletindo a identidade de um grupo social.

Algumas brincadeiras populares, tais como chicotinho queimado, quente e frio,
batata-quente, jogo do belisco, cavalo-de-pau, peteca, cantigas de roda, pega-pega tém origem
em influéncias histéricas e sociais, um legado da colonizagdo e da miscigenagdo brasileira.
Apesar de sua relevancia, a pratica dessas brincadeiras tem diminuido significativamente ao
longo dos anos, o que suscita questionamentos sobre as razoes dessa situagao.

Atualmente, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018), enfatiza

Revista Educagdo Online, v. 20 n. 48 p. 1-18 2025. @ ®®
ISSN: 1809-3760 DOT: https:/ /doi.org/10.36556/ ol Publicada desde 2005 BY _hC



que as brincadeiras, incluindo aquelas denominadas de populares e/ou tradicionais, devem
ser usadas como recursos pedagdgicos para o desenvolvimento de varias competéncias, tais
como o movimento, a linguagem e a intera¢cao com o meio social. Conforme esse documento

normativo,

[...] Sdo igualmente relevantes os jogos e as brincadeiras presentes na
membdria dos povos indigenas e das comunidades tradicionais, que trazem
consigo formas de conviver, oportunizando o reconhecimento de seus
valores ¢ formas de viver em diferentes contextos ambientais e
socioculturais brasileiros (Brasil, 2018, p. 215).

Diante do exposto, considera-se que as brincadeiras populares da infancia podem
ser inseridas em espacos formais de ensino, uma vez que possibilitam o desenvolvimento e
a aprendizagem das crian¢as. Além disso, entende-se que os professores devem ser capazes
de compreender os meandros de tais brincadeiras patra sua preservacio e/ou
problematiza¢ao em sala de aula.

Para isso, torna-se viavel um giro investigativo centrado na educac¢io nao formal,
em vez da educac¢ao formal, a fim de revelar subsidios que possam favorecer reflexdes sobre

as brincadeiras populares da infincia a luz das lembrancas dos/as velhos/as.

3 Pressupostos metodologicos de investigagao

A metodologia adotada esta alinhada a abordagem qualitativa, compreendida como
uma oportunidade de producio de conhecimento cientifico que se ocupa de um nivel de
realidade que ndo é passivel de quantifica¢do. Segundo Minayo (2016), essa abordagem se
dedica a explorar uma gama de significados criados para e pelas pessoas em suas vidas
cotidianas.

Além disso, a abordagem qualitativa vai além da simples operacionaliza¢ao de
variaveis, concentrando-se nas dimensoes subjetivas e intersubjetivas das pessoas, com o
proposito de captar a complexidade das experiéncias humanas e dos contextos em que elas
se manifestam.

Segundo Meihy e Holanda (2011), a histéria oral se concentra na produgio,
transcricdo, textualizagdo e interpretagio de relatos orais. Enquanto metodologia
interdisciplinar, a historia oral é concebida como um processo dinamico que engloba tanto
aspectos objetivos quanto subjetivos relacionados as lembrangas sobre eventos,
acontecimentos ou sobre a propria pessoa.

Conforme Alberti (2005), Meihy e Holanda (2011), a histéria oral tem

proporcionado visibilidade a grupos marginalizados, tais como indigenas, homossexuais,
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pessoas com deficiéncia, imigrantes e exilados. Nesse entendimento, considera-se que a
histéria oral também pode representar um avango importante no resgate das trajetorias de
vida dos/as velhos/as, por meio da valorizagio de suas lembrancas, uma vez que essas
pessoas, frequentemente, tém suas vozes silenciadas ou negligenciadas nas producdes
cientificas contemporaneas.

Diante disso, a luz da histéria oral, o registro de informacSes oriundo das
lembrancas dos/as velhos/as foi realizado por meio de entrevistas semiestruturadas. De
acordo com Fraser ¢ Gondim (2004), essa técnica combina um roteiro de perguntas
previamente elaboradas com a possibilidade de inser¢cio de novas questoes abertas, que
podem emergir durante a interacao entre os interlocutores.

Embora o entrevistador tenha maior controle sobre os topicos a serem explorados,
o formato da entrevista permite a manifestagdo oral e espontanea do entrevistado,
propotrcionando uma reflexdo mais livre e aprofundada sobre os temas abordados.

As entrevistas semiestruturadas foram realizadas com seis participantes, residentes
no distrito de Sao Felipe, localizado no municipio de Brejo Santo, trés homens e trés
mulheres. Os critérios de sele¢ao para os participantes foram: 1) ter idade superior a 60 anos,
2) residir na comunidade durante a maior parte da vida e 3) manifestar interesse em participar
da investigacao. Os/as participantes escolhidos/as sao pessoas ativas na comunidade, com
experiéncias distintas e inser¢oes familiares especificas.

Para a analise das entrevistas, utilizou-se a analise de conteido 2a luz dos
norteamentos de Bardin (2009), vista como um aporte metodoldgico que visa a identificar
padrdes, tematicas recorrentes e possiveis significancias nos relatos dos participantes,
conectando-os com o problema de investigacio.

Para isso, concentrou-se em trés etapas principais: 1) pré-analise das informagdes,
2) exploracio do material coletado; e 3) tratamento dos resultados, inferéncias e
interpretagdes. A partir da analise de conteido proposta por Bardin (2009), foram
identificadas trés categorias centrais, as quais serdo apresentadas nas segoes seguintes.

No que tange aos pressupostos éticos, a investigagdo respeitou as diretrizes das
Resolugdes n® 466/2012 e n°® 510/2016, garantindo o sigilo, privacidade e respeito aos
direitos dos/as entrevistados/as. Além disso, os relatos foram transcritos fielmente as falas
originais, sem corregdes gramaticais ou ortograficas, mesmo quando apresentavam jargoes
ou expressoes consideradas nao normativas, valorizando-se os dizetes proprios dos/as
velhos/as e suas peculiaridades linguisticas.

Para preservar o anonimato, eles/elas foram identificados/as como “velhos” e
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“velhas”, seguidos de um numero de identificacdo, correspondente de 1 a 3. Optou-se pela
nomeacgio ‘“‘velhos/as” em vez de “idosos/as” por respeito a autopetcepcio dos/as

entrevistados/as, que se reconhecem e se referem a si mesmos/as dessa forma.

4 Lembrangas dos/as velhos/as sobre as brincadeiras populares da
infincia

Investigar as lembrancas dos/as velhos/as exige uma postura sensivel por parte do
pesquisadot, que deve estar atento aos limites e potencialidades de expressao oral das pessoas
entrevistadas. A timidez, o receio sobre o destino dos resultados da pesquisa e até o medo
de se expor podem influenciar a disposicao dessas pessoas em compartilhar suas
experiéncias.

Nessa situac¢ao, o pesquisador precisa estar atento nao apenas ao conteido das falas,
mas também a forma como elas sao expressas, observando pausas, hesitacoes e divagagoes.
Compreender essas nuances ¢ fundamental para criar um ambiente de confianga, em que
os/as entrevistados/as se sintam seguros ¢ a vontade para falar, sem pressoes externas ou

cobrancas.

4.1 Sob o luar de cada quintal: as brincadeiras populares da infincia e os
marcadores de género

Ao entrevistar os/as velhos/as do distrito de Sao Felipe, denotou-se a relagdo entre
as brincadeiras populares da infiancia e os marcadores de género. De acordo com Louro
(2008), o género nao ¢ uma caracteristica biolégica ou natural, mas uma construgio social
intimamente ligada as dinamicas de poder e as estruturas sociais que definem papéis e
comportamentos considerados apropriados para homens e mulheres.

Os marcadores de género, portanto, abrangem um sistema de organizagao social,
que nao apenas distribui papéis, mas também cria e sustenta desigualdades sociais. Tais
marcadores nao sio fixos ao longo do tempo, embora haja investimentos para a sua
naturalizacao.

De acordo com Saffioti (2010), durante a infancia, as criangas sao ensinadas de
diversas formas a se tornarem homens ou mulheres. Aos meninos sao atribuidos valores
sociais que os associam a papéis especificos, como a ideia de que o homem deve ser o
provedor, corajoso, forte e guiado pela razao, limitando, assim, o desenvolvimento da
sensibilidade e da afetividade.

Em contraste, as meninas sio educadas para adotar caracteristicas consideradas
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opostas as masculinas, como a passividade e a docilidade. Nesse contexto, as brincadeiras
das meninas sdo voltadas para atividades domésticas, como o cuidado do lar e dos filhos,
enquanto os meninos tém brinquedos associados a aspectos mais agressivos ou voltados a
acao corporal.

Conforme as lembrancas dos/as velhos/as residentes no distrito de Sio Felipe, em
meados do século XX, a escolarizacio era tardia, precaria e de dificil acesso, sem estrutura
nem suporte adequado para atender as criangas. Ao atingirem determinada idade, muitas
criangas, especialmente os meninos, eram levadas pelos pais para o trabalho na roga.

Eram comuns os momentos de dificuldades econémicas, em que garantir o
sustento diario de um nudcleo familiar, geralmente extenso, representava um desafio
constante, ¢ o trabalho se tornava uma necessidade para complementar a renda doméstica.
Assim, desde cedo, os meninos eram ensinados nio apenas a desempenhar atividades
laborais, mas também a assimilar os valores morais transmitidos pelos pais.

Ao recordarem suas infancias, os velhos relataram que essa fase da vida foi:

[...] S6 trabalhar mesmo. S6 trabalhando mesmo (Velho 1).

[...] Minha infancia foi trabalhar. Com nove anos de idade, ja estava na
ro¢a. la para a escola, quando chegava, ia pra roca [...] (Velho 2).

[...] Foi trabalhando muito, viu? Meu pai nunca me chamou, nunca falou
de eu ir a escola, viu? (Velho 3).

Os velhos descreveram sua infincia como uma fase marcada pelo ingresso no
trabalho; essa é a primeira lembranca que a atravessa. Seus relatos refletem as grandes
responsabilidades que lhes eram atribuidas desde cedo. Para eles, esse era o modo pelo qual
seus responsaveis ensinavam os meios de sobrevivéncia, diante do acesso limitado a recursos
tecnolégicos e governamentais.

Apesar dessas circunstancias, os velhos nao lembram da infancia como uma fase
triste. Pelo contrario, em seus relatos, destacam que “gostavam de ir para a roga e ajudar seus
pais” (Velho 1; Velho 2; Velho 3). O trabalho, para eles, dava o senso de pertencimento
familiar e de insercao no mundo.

Embora o trabalho ocupasse grande parte do dia, os velhos se recordam com alegria
das brincadeiras populares da infancia:

[...] A brincadeira era de andar a cavalo em cavalo de pau [...]. De manhi
trabalhava, mas de noite brincava (Velho 1).

[...] Brincava, sim. Brincava de bicheira, brincava de tudo no mundo, de se
esconder. Brincava de cavalo de pau, juntava trés, quatro meninos af, cada
ca tirava o cavalo de pau, af ficava pegando parea nas estradas para ver
qual era o melhor |...] af a gente se divertia, a boca da noite, era brincando
com os outros [...] (Velho 2).
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[...] [Brincava] Pouco. Eles nao me deixavam viver brincando, nio, né, mas
eu brincava, sim, no dia de domingo (Velho 3).

Segundo Kishimoto (2011, p. 67), o ato de brincar pode ser compreendido como
uma situagao imaginaria criada pela crianga. Além disso, também “[...] preenche necessidades
que mudam de acordo com a idade”.

A luz dessa premissa, constata-se que, de acordo com as lembrangas dos velhos, o
trabalho nao foi um obstaculo que os impediu de brincar, embora reconhecam que nio
brincaram tanto quanto gostariam. As brincadeiras populares da infancia eram vinculadas a
um tempo de lazer, em meio ao longo dia de trabalho. Era nesse momento que eles
interagiam com seus familiares e amigos.

Entre as brincadeiras preferidas por eles estavam aquelas denominadas de cavalo-
de-pau e a bicheira (mais conhecida como pega-pega), que demandam certa agressividade e
acao corporal. Eram essas brincadeiras, criadas e compartilhadas sob o luar nos quintais, que
supriam a falta de recursos e amenizavam o cansa¢o do dia a dia.

Enquanto os velhos tensionaram as brincadeiras populares da infancia com o
trabalho, as velhas do distrito de Sdo Felipe destacaram outros aspectos que sinalizam os

marcadores de género. Em consonancia com seus relatos,

[...] n6s fazfamos umas casinhas de paia de catolé [...] Af nos ficava 14,
ficava o dia todim. Brincando|...] Tinha uma redinha, assim, de deitar a
boneca. Nés batizavamos as bonecas. Era engracado. Nos passava o dia
todo nessa brincadeira. S6 naquela brincadeira. Af fazia de comer para as
bonecas. Bonecas de pano (Velha 1).

[...] Af a gente brincava de roda, né? Brincava naquela brincadeira de anel,
né? Tu sabe como é. [..] O que eu gostava mais era cantar nas rodas

(Velha 2).

[...] Brincava mais as colegas. [...] Eu brincava de boneca de sabugo,
enrolava o sabugo num pano e dizia que era uma boneca. [...] Era assim,
brincava de casinha, feita dentro do sitio. Viur (Velha 3).

Conforme os relatos das velhas, as brincadeiras populares da infancia refletiam o
papel de “cuidadora” ou de “mae”, atravessadas por oportunidades de socializagdo que
permitiam sua execugdo simbolica. Apesar de algumas brincadeiras populares da infancia
envolverem movimento corporal, constata-se que elas ndo eram marcadas por competi¢io
agressiva. Pelo contrario, favoreciam os lagos afetivos com outras meninas e incentivavam a
cumplicidade. Isso evidencia como as experiéncias de socializa¢ao, proporcionadas pelas
brincadeiras populares da infancia, sio influenciadas pelas normas de género vigentes na
sociedade.

De acordo com os relatos, as meninas vivenciavam a infancia majoritariamente
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através das brincadeiras populares realizadas durante o dia, com relativa despreocupagao em
relagio a outras responsabilidades. Deduz-se que, embora participando dos afazeres
domésticos, nao havia, a época, uma consciéncia clara de que essas atividades configuravam
trabalho. Os afazeres domésticos eram vistos como uma extensao natural da vida familiar e
comunitaria, o que reforga a ideia de uma infancia marcada simultaneamente pela ludicidade
e pela insercdo precoce nas dinamicas cotidianas da casa, ainda que de forma nao
problematizada.

Por um lado, os marcadores de género estimulavam o ingresso precoce dos
meninos no mundo do trabalho, reservando as brincadeiras o tempo livre disponivel,
geralmente, a noite ou nos fins de semana. Por outro lado, os marcadores de género
incentivavam as meninas a aceitar o que lhes era socialmente esperado, ou seja, os papéis
tradicionalmente reservados as mulheres, como o cuidado ou a realizacio de tarefas
domésticas.

Em ambos os casos, as brincadeiras populares da infancia reiteravam os marcadores
de género, contribuindo para a formacao de subjetividades a partir da naturalizacao dessas

atribuicdes nos corpos e nas mentes de meninos e meninas.

4.2 Criangas de ontem, velhos de hoje: a (des)valorizacdo das
brincadeiras populares da infincia e os marcadores geracionais

De acordo com Bauman (2011, p. 19), as diferengas entre as geragOes atuais e as
anteriores se tornam, cada vez mais, evidentes, resultando em disputas por legitimidade e
reconhecimento. Além disso, as novas geracdes sio profundamente impactadas pelo ritmo
acelerado das transformagoes sociais, pela efemeridade das relagoes e pela liquidez da prépria

existéncia.

[...] tornou-se visivel e até evidente que (pelo menos desde o inicio da
modernidade e por toda a sua duracio) as classes de idade que chegavam
ao mundo em diferentes etapas do processo de continua transformagio
apresentavam uma tendéncia a diferir profundamente no modo de avaliar
as condi¢bes de vida que compartilhavam. As criancas em geral nascem num
mundo muito diferente daquele da infincia de seus pais, e que estes
aprenderam e se acostumaram a ver como padrio de “normalidade”; os
filhos jamais poderdo visitar esse mundo que deixou de existit com a
juventude dos pais (Bauman, 2011, p. 19, grifos do autor).

Os marcadores geracionais revelam as diferengas nas experiéncias das pessoas ao
longo do tempo, mesmo quando compartilham o mesmo espago. Sio moldadas por
contextos histéricos, culturais e econdémicos que influenciam suas percepgdes,

comportamentos e expectativas em relacio a si mesmos e ao mundo. Ao investigar as
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lembrancas dos/as velhos/as, constatou-se que tais marcadores também sdo tensionados
com as brincadeiras populares da infancia.
Quando questionados sobre a importancia dessas brincadeiras em suas vidas, os/as

velhos/as lembraram que:

[...] Eu achava bom brincar (Velho 1).

[...] Era demais, porque nio tinha energia também, s6 no claro da lua. Era
bom demais, era mais gostoso do que agora (Velho 2).

[..] Eu achava bom, né? Que a gente, quando ¢ novo... E dificil o caba
achar ruim, né... (Velho 3).

[..] Era engracado, bichinha. Nés passivamos o dia todinho nessa
brincadeira. S6 naquela brincadeira. [...] eu adorava (Velha 1).

[..] E porque a gente se divertia muito, mulher. Nio tinha esse negécio
de... de estar assistindo, nem televisao. Era s6 rddio, né? Nem celular.
Naquela época era muito bom, nio tinha essas coisas, né? Eu achava
melhor do que hoje, assim, as brincadeiras, né? (Velha 2).

[...] A gente se divertia, filha. A gente se divertia muito, viu? (Velha 3).

De acordo com os/as velhos/as, a auséncia de aparelhos tecnolégicos favoreceu
brincadeiras populares mais criativas e voltadas para a interacao social. Sem distracOes
digitais, as criangas usavam sua imaginacdo e os recursos ao redor para se divertir. Hsse
contexto favorecia vivéncias ao ar livre, com grandes grupos infantis interagindo de forma
espontanea e colaborativa. O ambiente comunitario fortalecia os lagos de amizade e o senso
de coletividade, uma vez que todos se conheciam e participavam das atividades, criando um
espaco de diversio compartilhada.

Constatou-se que as lembrancas dos/as velhos/as sio moldadas pela nostalgia e
pelo apego a um passado irrecuperavel. Lembrancas que pareciam adormecidas, mas que
ressurgem com intensidade, impulsionadas pelo desejo de reavivamento. Feitosa e al. (2017,

p.307) ressaltam que cada geracao tem suas particularidades e especificidades.

[..] Entretanto, ¢é preciso compreender que essa modernidade pode
interferir positivamente ou negativamente na infincia de hoje. Uma
infancia imersa em brincadeiras tecnolégicas pode limitar a criatividade, os
vinculos sociais e promover prejuizos para a saude. Ha de se ter equilibrio,
pois os brinquedos tecnolégicos podem ser uma 6tima ferramenta de
aprendizagem. No entanto, essa supervaloriza¢do da modernizacio do
brincar interfere na falta de espaco para as brincadeiras populares,
resultando no enfraquecimento da sustentacio dessa cultura ludica.

Compreende-se que as mudangas ao longo do tempo sao inevitaveis. Contudo, é
necessario compreender como lidar com essas mudangas, sem que as experiéncias de outras
geracoes sejam completamente esquecidas ou marginalizadas. As lembrancas dos/as velhos
sobre as brincadeiras populares da infancia podem denotar a complexidade dessa situagio.

Segundo os velhos do distrito de Sao Felipe:,
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[...] De primeiro para a gente brincar, para mim era melhor. [..] As
brincadeiras de hoje nio tém mais, ndo, que nem de primeiro, nao! [...]
Quem ¢ que vé um menino andando a cavalo no cavalo de pau? O negdcio
¢ esse carrinho de borracha para brincar (Velho 1).

[...] agora t4 mais diferente mesmo, no comeco ndo tinha, nio tinha
negoécio de ninguém brincar, jogar futebol, nio tinha negécio de bola para
as criangas brincarem. A bola que existia na semana santa era o tal de uma
peteca para a gente jogar com as maos, nér Juntava oito, dez pessoas que
ficavam brincando, jogando. Jogando peteca. Af agora, ninguém mais fala
nisso ndo, hoje é negdcio de bola, futebol e essas coisas, né? (Velho 2).

A partir de tais relatos, é possivel perceber que, no distrito de Sio Felipe, as
brincadeiras populares da infancia foram desvalorizadas progressivamente perante as novas
geragdes, substituidas por outras atividades, como brinquedos industrializados. Esse
processo resultou no apagamento de praticas que envolviam a criacao de brinquedos a mao,
momentos ao ar livre e a formacdo de grandes grupos de criancas, os quais eram, para 0s
velhos, experiéncias significativas da infancia.

Nos seus relatos, as velhas também compartilharam posicionamentos acerca dessa
desvalorizagio:

[...] agora, ninguém vé ninguém brincando mais, né? E dificil, né, ver? Mas
antigamente nao era assim, a meninada fazia umas casinhas de palha e
passava o dia todinho brincando (Velha 1).

[...] Eu tenho tanta saudade de quando a gente brincava. Era bom mesmo.
Ja hoje andou uma turminha de aluno aqui. Af eu disse, olha, no meu
tempo ninguém usava celular. Ninguém usava televisao. E o que era? Eu
digo, s6 brincando. Correndo, né? Um correndo atrds do outro. Dizia, ei,
pega, pega. Como ¢é que ela dizia? E brincando e se escondendo. Era bom
demais, mulher. Af hoje, as criancas querem brincar? Querem nio. [...] é
tudo muito diferente. As criangas nio brincam mais, nio” (Velha 2).

[...] hoje, a gente ndo vé nem menino brincando, ndo, mulher. As vezes,
brinca de bola, né? (Velha 3).

Segundo as velhas, as brincadeiras populares da infancia faziam parte de uma
dinamica comunitaria mais intensa, em que 0s meninos e as meninas ocupavam 0S espagos
ao ar livre e construfam brincadeiras com os recursos disponiveis. Para elas, essas
brincadeiras foram substituidas por outras, mediada pelos aparelhos tecnolégicos e menos
voltada para a interagdo presencial.

Apesar das divergéncias em suas experiéncias, os/as velhos/as do distrito de Sio
Felipe compartilham a valorizagdo das brincadeiras populares da infancia. No entanto,
reconhecem que as novas geragoes tendem a desvaloriza-las. Essa perda de apreco é motivo
de critica e nostalgia, como evidenciado em seus relatos, revelando uma dicotomia geracional

entre passado € presente.
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4.3 Elo fragilizado: a difusdo das brincadeiras populares da infincia no
distrito de Sao Felipe

Silva e Gongalves (2017, p. 48) argumentam que as brincadeiras “servem de elo
entre o mundo inventado, o imaginario da crian¢a, o mundo social e o real no qual esta
inserida”. Ademais, apesar de suas multiplas configuracOes praticas, cada brincadeira pode

ser vista como

[...] uma atividade inerente ao ser humano, desempenhando durante a
infancia, um papel fundamental na formagdo e no desenvolvimento
integral do futuro adulto, especialmente nos primeiros anos. Além de
estimular o desenvolvimento integral da crianga, as brincadeiras também
propiciam uma dimensdo simbélica, desenvolvendo a imaginacio e a
criatividade (Silva; Gongalves, 2017, p. 48).

Em conformidade com os relatos dos velhos, as brincadeiras populares da infancia
eram vistas como uma atividade complementar, que podia ou nio ser integrada a rotina
diaria. A difusdo dessas brincadeiras nem sempre era possivel ou mesmo desejada,

dependendo do contexto familiar e das exigéncias do trabalho.

[...] Meus filhos eu ensinei ir para a roga (Velho 3).

[...] Ndo, nio deu tempo, nio. [...] Porque a gente trabalhava o dia todo, ai
as sete horas da noite, a gente de tardinha rezava um terco, ai, as sete tava
no ninho para dormir (Velho 2).

Os relatos dos velhos indicam que, na infancia, a prioridade era o trabalho,
especialmente para os meninos, tornando as brincadeiras uma atividade secundaria,
influenciada pelos marcadores de género. Ademais, a rotina exaustiva, como descrita por
eles, limitava o tempo disponivel para atividades recreativas, consolidando a ideia de que as
brincadeiras nao eram uma prioridade, mas sim um complemento eventual a vida cotidiana.

Os relatos das velhas indicam que houve esforcos para que as brincadeiras
populares da infancia fossem difundidas, com algumas tentativas de preserva-las. No entanto,
as novas demandas, seja como esposas, maes e/ou trabalhadoras, impediam que essa difusio
se fortalecesse.

“A falta de tempo para transmitir as brincadeiras” (Velha 1; Velha 2; Velha 3) levava
a deixar essa aprendizagem a cargo das proprias criangas, entre pares da mesma faixa etaria.
Além disso, segundo elas, a difusio das brincadeiras foi limitada pela “auséncia de
oportunidades” e pelo acimulo de “responsabilidades, com a casa, os filhos e o marido”
(Velha 1; Velha 2). Além disso, como afirmou uma das delas: “Eu nio tinha tempo.

Trabalhava e, quando chegava, ia direto cuidar da casa, sem tempo para ensinar a brincar

[.]” (Velha 3).
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Nas oportunidades que tiveram de ensinar as brincadeiras populares, os/as
velhos/as perceberam que as novas geragoes demonstravam pouco interesse. De acordo com

os telatos, os seus proprios descendentes, filhos e/ou netos:

[...] ndo acharam bom, ndo. [...| Fazia, fazia os cavalos [de pau] para o
menino de meu filho e de minha filha, mas eles abusavam ligeiro |...]
Ensinava algumas brincadeiras, mas o negécio deles ¢ brincar com esses
outros carros, e o negdcio mais € bola, correr atras de bola (Velho 1).

[...] eles ndo gostam muito, ndo [...| Elas gostam de brincar dentro de casa,
né, mas, assim, pelos mato nio. [...|] Mas antigamente nio era assim, as
meninada tudo faziam umas coisinhas de palha e passava o dia todim

brincando (Velha 1).

A resisténcia das novas geracdes, conforme mencionado nos relatos dos/as
velhos/as, sugere um apagamento de tais brincadeiras populares da infiancia no distrito de
Sio Felipe, bem como sua desvalorizacao conforme apresentado anteriormente. Isso pode
estar associado nao apenas ao acesso a novos meios de entretenimento, mas também a

transformagao das dinamicas familiares e sociais. Segundo alguns relatos:

[...] o menino de hoje é tao diferente, sabe é de coisa, pega no celular e
sabe ¢é de coisa, sabe mais que a gente (Velha 2).

[...] Hoje, ninguém quer saber disso nio. [..] Se eles quisessem, eu
ensinava, mas eles ndo querem ndo, se a gente for ensinar, é uma briga

(Velho 2).

Em sintese, a falta de tempo, a sobrecarga de trabalho e/ou as responsabilidades
domésticas e familiares foram identificadas como obstaculos para a difusiao das brincadeiras
populares da infancia. Contudo, observa-se que a limitada propagac¢ao dessas brincadeiras no
distrito de Sao Felipe ndo pode ser atribuida unicamente as agoes de algumas pessoas em
relacdao a outras, como se a difusdo fosse um processo imposto pelos mais velhos sobre as
novas geragoes.

A fragilidade da difusdo também se manifesta nas respostas das novas geragoes
frente a essas brincadeiras, influenciadas pelo acesso a brinquedos industrializados e novas
tecnologias. Além disso, tal fragilidade resulta das mudancas de concepgdes sobre o que

significa ser crianga, vivenciar a infancia e brincar nos tempos atuais.

5 Conclusao

Este artigo teve o objetivo compreender como as brincadeiras populares da infancia
sdo relatadas nas lembrancas dos/as velhos/as do distrito de Sao Felipe, em Brejo Santo —
CE. A partir das lembrancas dos/as velhos/as, foi possivel compreender que essas praticas

ladicas, além de configurarem momentos de lazer e socializagao, também refletem dinamicas

Revista Educagdo Online, v. 20 n. 48 p. 1-18 2025.

ISSN: 1809-3760 DOT: https:/ /doi.org/10.36556/ ol Publicada desde 2005



17

socioculturais atravessadas por marcadores de género e marcadores geracionais.

Os relatos revelaram que as brincadeiras populares da infancia foram experienciadas
de maneira distinta pelos velhos e velhas, refletindo papéis sociais construidos
historicamente. Na infancia, enquanto uns conciliaram as brincadeiras com o trabalho na
roga, as outras tiveram maior liberdade para se dedicar a atividades lidicas, desde que
estivessem em conformidade com as expectativas esperadas pelos marcadores de género.
Apesar disso, as lembrancas dos/as velhos/as reforcam o pressuposto de que as brincadeiras
populares da infancia sio predominantemente associadas as ideias de lazer, socializagao e
criatividade.

As mudang¢as contextuais, em escalas micro e macro, contribuiram para a
desvalorizacao das brincadeiras populares da infancia. A falta de interesse em brincar ao ar
livte e a escassez de interacoes entre as criancas, em favor de formas de entretenimento
individualizadas e/ou tecnoldgicas, resultaram no enfraquecimento do patrimonio ladico-
cultural comunitario. Apesar dos esforcos pontuais para que as brincadeiras fossem
difundidas, os resultados nao foram os esperados. Assim, os/as velhos/as entrevistados/as
expressaram preocupa¢ao com essa situagdo, destacando que as novas geracdes nao
valorizam as tradi¢oes de seus antepassados.

Diante desse contexto, este artigo reforca a relevancia de iniciativas que busquem
preservar e/ou problematizar as brincadeiras populares da infancia, tanto no distrito de Sdo
Felipe quanto em outras localidades, considerando suas amplas contribui¢oes para as novas
geragoes, seja no ambito cognitivo, afetivo e/ou cultura.

Sugerem-se, assim, nao apenas intervengoes educacionais que busquem difundir tais
brincadeiras, ou seja, ensinar a brincar, mas também interven¢des que possam divulgar as
experiéncias dos/as velhos/as, incorporando seus relatos em espacos formais e informais de
ensino.

Em suma, considera-se que investigar as lembrancas dos/as velhos/as é abrir
caminho para que o passado, muitas vezes silenciado, encontre lugar de escuta e
reconhecimento no presente. Essas lembrancas revelam modos de viver, sentir e educar que
escapam a0s registros oficiais, mas persistem na oralidade cotidiana.

Ao serem acolhidas no campo académico e educacional, reafirmam o protagonismo
daqueles que, por tanto tempo, tiveram suas histérias negligenciadas. Valorizar sua voz e vez
nao é apenas um gesto de repara¢ao simbolica, mas um ato de legitimar a experiéncia vivida

como forma de conhecimento.
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