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Resumo

O estudo apresentou a Hora do Génio como estratégia de aprendizagem ativa e
discutiu suas potencialidades pedagogicas para o ensino de ciéncias. Foi
realizado com alunos de um doutorado profissional em educacao em ciéncias e
matematica no Espirito Santo. Os dados produzidos decorreram de
guestionarios e da transcricdo da gravacao realizada durante uma apresentacao
com os pesquisados. A andlise é qualitativa, e a matriz tedrica se baseia na
perspectiva da aprendizagem social de John Dewey, na vertente das
metodologias ativas, especificamente, na Hora do Génio. Identificou-se que a
estratégia em estudo potencializa a aprendizagem de conteudos de ciéncias da
natureza, bem como favorece a autonomia e responsabilidade do educando.
Aponta-se a necessidade de outros estudos no Brasil, para que se analisem o0s
desdobramentos da proposta a Hora do Génio.

Palavras-chave: Aprendizagem ativa, Estratégias de ensino, Educacéo, Ensino
de ciéncias

Abstract

The study presented the Genius Hour as an active learning strategy and
discussed its pedagogical potentialities for science teaching. It was carried out
with students of a professional doctorate in science and mathematics education
in Espirito Santo. The analysis is qualitative, and the theoretical matrix is based
on John Dewey's perspective of social learning, in the active methodologies
context, specifically the Genius Hour. It was identified that the strategy under
study enhances the learning of natural sciences contents, as well as promotes
the learner's autonomy and responsibility. The need for further studies in Brazil
is pointed out to analyze the developments of the Genius Hour proposal.
Keywords: Active learning, Teaching strategies, Education; Science teaching

Resumen

El estudio present6 La Hora del Genio como una estrategia de aprendizaje activo
y discutié su potencial pedagdgico para la ensefianza de las ciencias. Se llevo a
cabo con estudiantes de un doctorado profesional en Educacion Cientifica y
Matematicas en Espirito Santo, Brasil. Los datos producidos se verificaron a
partir del resultado de cuestionarios y de la transcripcion de la grabacion
realizada durante una presentacion con los encuestados. El andlisis es
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cualitativo y la matriz tedrica se sustenta en la perspectiva del aprendizaje social
de John Dewey, en el aspecto de las metodologias activas, especificamente en
La Hora del Genio. Se identificd que la estrategia en estudio potencializa el
aprendizaje de contenidos de ciencias naturales, ademas de favorecer la
autonomia y la responsabilidad del alumno. Se sefiala la necesidad de méas
estudios en Brasil para analizar las consecuencias de la propuesta La Hora del
Genio.

Palabras clave: Aprendizaje activo, Estrategias de ensefianza, Educacion,
Ensefianza de las ciencias

1. Introducéo

Pesquisadores na area de ensino de ciéncias buscam estratégias que
possam potencializar a pratica pedagobgica, melhorar o processo de
aprendizagem, personalizar o ensino, explorar a criticidade dos estudantes e
contribuir para a gestéo do tempo da sala de aula.

Quando exploramos praticas pedagogicas que provocam o envolvimento
e a centralidade dos processos nos estudantes, desenvolvemos praticas
conhecidas como metodologias ativas. Tais metodologias, de acordo com Moran
(2018, p.41), “dao énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento
direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando,
desenhando, criando, com orientacédo do professor".

No que diz respeito as praticas que sao centradas no estudante,
apresentamos a estratégia conhecida como Hora do Géniol. Trata-se de uma
estratégia na qual os estudantes se envolvem em projetos impulsionados por
seus interesses. Utilizando um tempo de aula para trabalhar em novas ideias, 0s
estudantes, por meio da investigacdo, tém a oportunidade de dominar novas
habilidades (JULIANI, 2014).

O presente estudo apresenta a Hora do Génio como uma estratégia de
aprendizagem ativa com o objetivo de discutir suas potencialidades pedagogicas
e suas contribuicbes para o ensino de ciéncias na educacdo basica,
considerando o ponto de vista de alunos de um curso de doutorado do Espirito

Santo - Brasil.

2. O aluno no centro da aprendizagem
Este estudo tem um olhar para o processo de aprendizagem centrado no

aluno, ou seja, uma proposta que considera varios aspectos na formacdo do
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estudante, por exemplo, a maneira com a qual o individuo alcan¢ca novos
conhecimentos e desenvolve habilidades. Um processo em que o aprendiz
manifesta seus interesses e opinides acerca do conteudo, enquanto é concitado
a se envolver na resolugéo de problemas.

Existem varias correntes pedagdgicas nessa perspectiva. Discorreremos
sobre a educacao proposta por John Dewey, um dos filésofos mais influentes do
século XX, cuja concepc¢ao reconhece a educacao como transformadora, a qual
pode contribuir com fundamentos tedricos para o uso de metodologias ativas,
como a estratégia a Hora do Génio na educacdo em ciéncias. Nao € objetivo
deste artigo elaborar um aprofundamento epistemoldgico sobre a educacéo
progressiva, mas situar o estudo na aprendizagem centrada no aluno.

Sobre o contexto histdrico na concepcao da educacao progressiva, Souza
e Machado (2009) destacam que o cenario vivenciado por Dewey nas primeiras
décadas do século XX, quando os Estados Unidos da América enfrentaram o0s
efeitos da quebra da bolsa de Nova lorque em 1929, precisa ser considerado:

Esse evento mergulhou o pais de Dewey em uma profunda crise econémica.
Além disso, Dewey assistiu as duas grandes guerras mundiais do século XX.
Temos o0 surgimento de novas ciéncias como: a sociologia, a psicologia e a
biologia. Esses elementos marcaram decisivamente a pedagogia de Dewey.
(SOUZA; MACHADO, 2009, p. 105)

Nesse cenario, teve inicio a educacéo progressiva nos EUA, ao mesmo
tempo em que, na Europa, verificava-se um amplo movimento de renovacgao
pedagogica, o qual ficou conhecido no Brasil por Escola Nova (WESTBROOK,
2010). A educacao progressiva é considerada a expressao da democracia na
educacédo (GADOTTI, 2005). Ela vai de encontro ao enaltecimento da obediéncia
marcante na educacdo tradicional, por entender que existe um crescimento
continuo, a proporcdo em que 0s conteudos sdo desenvolvidos com a
participacéo do estudante.

Corroborando essa ideia, Branco (2014) afirma que, em uma experiéncia
educativa, o objetivo deve ser possibilitar o aprendiz a se identificar com a
atividade e encontrar sentido nela, proporcionando a ampliacdo da compreenséao
de si mesmo e do mundo, constituindo tracos na formacéo de sua personalidade
integrada, resultante da reunido de suas experiéncias.

Segundo Ruiz (2013), a teoria de Dewey ainda é atual nas tendéncias

educacionais em alguns aspectos, quais sejam: 1) a valorizagdo positiva da
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aprendizagem por descoberta; 2) o estimulo a implementacdo do debate entre
os instrumentos didaticos em todos o0s niveis de ensino; 3) a inser¢cdo de meios
e atividades, a fim de que todos os educandos trabalhem em projetos individuais
ou coletivos; 4) a preocupacdo com os resultados dos estudos empiricos
relativos a aprendizagem, ao desenvolvimento e a motivacao dos educandos; 5)
a acomodacéao do ensino e do curriculo para que se ajustem aos resultados de
investigacéo; 6) a postura do professor como facilitador das aprendizagens, visto
como uma fonte a mais de recursos, como um modelador do entorno no qual os
estudantes aprenderao.

Considerando os aspectos apontados por Ruiz (2013), justificamos, nos
postulados de Dewey, 0 uso de metodologias ativas no ensino de ciéncias.
Consideramos que, por meio de tais metodologias, o aprendiz pode ser envolvido
em situacdes de problematizacéo e investigacao da realidade, desenvolvendo a
autonomia para avaliar situacdes, julga-las a luz da teoria e, posteriormente,
utilizd-las em seu contexto. Isso posto, € importante a discussao sobre o

conceito de metodologias ativas de ensino.

3. Metodologias ativas no ensino de ciéncias

Diante da necessidade de repensarmos o papel da educacéo, do ensino
de ciéncias e o0s objetivos da educacdo, temos como possibilidade as
metodologias ativas de ensino-aprendizagem. Estamos diante de um novo
cenario social, portanto, é essencial que as praticas pedagdgicas se adaptem a
essa nova realidade (BACICH; MORAN, 2018).

Valente e colaboradores (2017) coadunam com Bacich e Moran (2018) e
Moran (2015), quando compreendem as metodologias ativas como estratégias
gue defendem o processo de aprendizagem centrado no aprendiz, contrariando
a perspectiva pedagoégica com foco no professor transmissor de informacéo. Os
mesmos autores declaram que as metodologias ativas sao praticas pedagogicas
gue envolvem os alunos em tarefas praticas.

Sendo ponto de partida, as metodologias ativas corroboram processos
mais avancados de reflexdo, de interacdo cognitiva e elaboracdo de novas
praticas capazes de desenvolverem competéncias intelectuais, emocionais e
comunicacionais, vez que exigem o desenvolvimento de habilidades como

pesquisar, avaliar, fazer escolhas e descobertas (MORAN, 2015).
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A utilizacdo das metodologias ativas no processo de aprendizagem ainda
€ um desafio para a educacédo, por ser unico e diferente para cada ser humano
gue aprende a partir de conexdes cognitivas e emocionais. Essas mudancas
também abarcam o papel dos professores e dos alunos em toda a conducao das
propostas (MORAN, 2018). Do professor, sera exigido um desprendimento de
posturas centralizadoras para a de parceiro do aluno, durante a construcdo do
conhecimento. Do aluno, no centro do processo, em conjunto com as relagoes
estabelecidas com o professor e com o0s pares, maior engajamento e integracéo
com as propostas e, por consequéncia, maior autonomia, criatividade e
protagonismo na conducéo de sua aprendizagem (MORAN, 2018).

Ha diferentes maneiras de incentivar o desenvolvimento de processos
com participagdo ativa do aprendiz, como defendido por Dewey e outros
educadores. Este trabalho discorre sobre uma estratégia em especial, a Hora do
Génio, a qual propicia um olhar para a atividade cientifica da perspectiva
colaborativa e cooperativa, com potencial de favorecer a aprendizagem pela

comunicacao de ideias, pela discussao e pela investigacao.

4. Hora do Génio

Com base na literatura, a estratégia conhecida como Hora do Génio é
inspirada em uma proposta do ramo dos negdécios. Ha empresas que utilizam
dessa estratégia para incentivar seus funcionarios a dedicar 20% da jornada de
trabalho (por isso, é chamada de 20% Time) para investir em projetos inovadores
com base em seus interesses e paixdes (ANDREWS et al., 2017; REUER, 2017).

A ideia do 20% Time inspirou a area educacional com experiéncias da
educacéo infantil ao ensino médio. Trata-se de reservar um tempo de aula, para
gue os alunos trabalhem em novas ideias, investindo em suas préprias questdes
de investigacao e buscando explorar seus interesses (ANDREWS et al., 2017)

Atividades com base na Hora do Génio elevam o engajamento dos alunos,
gue se envolvem em situacdes auténticas relacionadas a seus interesses.
Quando comecam a investigar e a criar, se deparam com desafios que lhes
estimulam o pensamento critico e a resolucédo de problemas. Eles aprendem a
partir de uma questdo (problema ou desafio), envolvem-se no design de um
produto, participam de uma aprendizagem autodirigida, tomam decisfes,

estimulando-lhes a autonomia. O trabalho com pesquisa e a investigacdo e seu
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projeto culminam em um produto com a finalidade de demonstrar o que foi
aprendido (MORALES; GARCIA, 2019).

Considerando as metodologias ativas como métodos de ensino que
incentivam o aluno a assumir um papel mais ativo, passando de ouvinte para
aquele que realiza efetivamente uma acgao, a tarefa o estimula a pensar mais, a
ter mais iniciativa e a aprender por descoberta. A estratégia Hora do Génio pode
ser entendida como uma metodologia ativa, visto que parte dos mesmos
pressupostos, visando a aprendizagem auténoma do estudante, como postulado
por Juliani (2014) e Morales e Garcia (2019).

Juliani (2014) apresenta pontos que podem nortear o trabalho do
professor e dos estudantes na conducdo das atividades desenvolvidas na
perspectiva da estratégia Hora do Génio, séo eles: 1) filtrar os interesses dos
estudantes, ajudando-os a compreender quais sao suas paixdes, 0 que 0S
motiva; 2) pesquisar o tema, por meio de recursos disponiveis; 3) registrar as
reflexdes e informacdes sobre o que o aluno aprendeu; 4) organizar momentos
de colaboracéo entre os alunos para o compartilhamento de ideias; 5) buscar por
conhecimento envolvendo especialistas no tema; 6) elaborar um produto que
demonstre a verdadeira compreensao/construcéo do trabalho; 7) dialogar entre
e com os estudantes para troca de experiéncias; 8) compartilhar o produto com
o mundo. Com base nas proposi¢des de Juliani (2014), para implementacédo da
Hora do Génio na sala de aula, elaboramos uma proposta de roteiro para o
professor (Quadro 1).

Quadro 1 - Organizacdo de atividades com base na Hora do Génio

Etapas de planejamento Acdes

Organizacgédo e escolha do | Realizar a escolha dos temas - Definir as paixdes
tema Elaborar um cronograma de atividades

Apresentar a proposta de atividade aos alunos - Hora do Génio

Estimular o processo de pesquisa/investigagéo
coletivas
critérios de trabalho

Promover o feedback processual e autoavaliagdo

Orientar os alunos a se envolverem em acdes individuais e
Definicdo das tarefas Monitorar as acdes - estabelecer com os alunos ferramentas e

Facilitar o processo de compreensao dos temas investigados

Apresentacdao final Apresentar o produto & comunidade escolar/mundo

Fonte: Os autores
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Para Morales e Garcia (2019), professores que utilizam a Hora do Génio
preconizam estabelecer uma conexdo com a realidade, auxiliando os seus
alunos a descobrirem suas paixdes e talentos, o que lhes aumenta a motivacéo,
produz um desenvolvimento multidisciplinar e duradouro e desenvolve
habilidades de pensamento e aprendizagem, além de aumentar a autoestima.
Esse despertar da curiosidade impulsiona a aprendizagem (WEST; ROBERTS,
2016).

Uma das premissas da estratégia € de que, ao final do processo, 0s
estudantes compartilhem os resultados com os colegas. O trabalho final é
construido com base no processo de investigacdo desenvolvido, sob orientacao
do professor. Enquanto os aprendizes direcionam sua prépria aprendizagem, 0s
professores oferecem apoio (ROBINSON, 2018). Nessa estratégia, aluno e
professor se apropriam de novas fung¢des. Juliani (2014) relata que, quando
comecgou a utilizar a Hora do Génio, percebia os estudantes com dificuldades
para encontrar um proposito, mas, com o tempo, comegaram a aprender por si
proprios.

Considerando o processo de pesquisa que acompanha as etapas de
investigacdo do aluno na busca de informacdes sobre temas de seu interesse,
os professores podem apresentar ferramentas que auxiliam nessa tarefa, por
exemplo, fazendo uso de recursos tecnologicos. Observamos que tais recursos
podem apoiar a aprendizagem (WEST; ROBERTS, 2016). As ideias
apresentadas vao ao encontro daquelas propostas em metodologias ativas.

Desafios e atividades podem ser dosados, planejados e acompanhados e
avaliados com apoio de tecnologias. Os desafios bem planejados contribuem
para mobilizar as competéncias desejadas, intelectuais, emocionais, pessoais e
comunicacionais. Exigem pesquisar, avaliar situacBes, pontos de vista
diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos, aprender pela descoberta,
caminhar do simples para o complexo. (MORAN, 2015, p. 16)

Os alunos escolhem seu produto, o qual deve ser apresentado para a
turma, para a escola, para a comunidade. Assim, outras pessoas conhecerao
seus esforcos. Compartilhar o produto € uma experiéncia altamente motivadora,
segundo Bender (2014), a qual vai além da aprendizagem do conhecimento
cientifico; alcanca o desenvolvimento de habilidades para a vida. Para Moran
(2015), é melhor quando o estudante aprende conceitos que se relacionam com

sua realidade de vida. O autor considera as metodologias ativas um avango nos
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processos de reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizacdo e de
reelaboracgéo de préticas.

Retomando os aspectos trazidos por Ruiz (2013) quanto ao fato de a
teoria de Dewey ainda ser atual nas tendéncias educacionais, discorremos sobre
cinco desses aspectos, aproximando-os da estratégia Hora do Génio.

1. A valorizacdo positiva da aprendizagem por descoberta: nas atividades
desenvolvidas na Hora do Génio, os estudantes comecam a investigar e a criar,
se deparando com situacdes desafiadoras que estimulam a resolucdo de
problemas.

2. Ainsercao de meios e atividades, a fim de que todos os educandos trabalhem
em projetos individuais ou coletivos: na Hora do Génio, é reservado um tempo
de aula para que os alunos trabalhem em novas ideias, desenvolvam novas
habilidades de forma auténoma, investigando suas proprias questdes, buscando
explorar seus interesses (ANDREWS et al., 2017).

3. A preocupacdo com os resultados dos estudos empiricos acerca da
aprendizagem, o desenvolvimento e a motivagdo dos educandos: na Hora do
Génio, o aluno participa de uma aprendizagem autodirigida por meio de escolhas
e tomada de decisao, estimulando a autonomia; trabalha com pesquisa durante
um processo investigativo e culmina com um produto (MORALES; GARCIA,
2019). Esse produto € socializado entre os pares e com a comunidade escolar.
4. A acomodacéo do ensino e do curriculo, para que se ajustem aos resultados
de investigacdo: na Hora do Génio, os estudantes trabalham novas ideias com
base em seus interesses. Para ser trabalhado o desejo do aprendiz, o curriculo
necessita de ajuste e acomodacao.

5. A postura do professor como facilitador da aprendizagem: Enquanto os
estudantes direcionam sua propria aprendizagem, os professores oferecem mais
apoio ao aluno (ROBINSON, 2018). Na estratégia, os dois sujeitos envolvidos,

aluno e professor, se apropriam de novas funcgdes.

5. Metodologia

Este estudo € de natureza qualitativa do tipo estudo de caso. “Uma
metodologia de investigacdo que busca compreender a dinamica presente em
contextos particulares” (EISENHARDT, 1989, p. 534). O caso estudado ocorreu

no transcurso da disciplina topicos avancados em tendéncias em educacao
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contemporénea de um doutorado profissional em educacéo no estado do Espirito
Santo.

Os sujeitos da pesquisa s&o onze doutorandos, com idade entre 30 e 48
anos, e exercem as funcdes de professores (07), diretores escolares (02),
coordenador (01) e assistente social (01). Aqueles que atuam na area de
educacao estdo distribuidos nas redes municipal, estadual e federal, em sua
maioria na regido metropolitana do estado, com apenas dois pesquisados
atuando no interior. O tempo de atuacdo na profissédo varia entre sete e vinte e
nove anos de servi¢co. Atendendo aos preceitos formais da ética na pesquisa, 0s
participantes receberam e assinaram um termo de consentimento livre e
esclarecido, antes da atividade. Para a preservagédo da identidade, os sujeitos
da pesquisa foram identificados por simbolos alfanumeéricos (P1, P2, P3 etc.).

A proposta deste estudo foi apresentar a Hora do Génio como uma
estratégia de aprendizagem ativa aos doutorandos e discutir suas
potencialidades pedagogicas e contribuicbes para o ensino de ciéncias na
educacéo basica. A producao de dados foi construida a partir das respostas a
um questionario (pré) aplicado aos sujeitos da pesquisa, antes da apresentacéo
da estratégia Hora do Génio em uma das aulas da disciplina tépicos avangcados;
da transcricdo da gravacdao realizada durante a apresentacdao da abordagem e
pelas respostas de um questionario aplicado apos a apresentacao.

O propoésito da aplicagdo dos questionarios foi perceber como os
doutorandos receberam a ideia de deixar os alunos com um tempo livre de aula
sem a interferéncia direta do professor, antes de conhecer a abordagem Hora do
Génio, para comparar com as respostas dadas ao questionario, apdés a
apresentacao e discusséo da proposta.

O encontro para a apresentacao da Hora do Génio foi realizado por meio
de Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), devido as especificidades
causadas pela pandemia de Sars-CoV-2. A apresentacdo da estratégia foi
planejada, de modo a promover uma breve reflexdo sobre o que os pesquisados
fazem no tempo livre, bem como descobrir se exploram temas de interesse do
aluno em suas aulas. Depois dessa reflexdo, foi apresentado o que é a Hora do
Génio, como utiliza-la, suas caracteristicas, as relacbes com metodologias
ativas, como orientar a proposta na escola e uma sugestao de roteiro para

aplicacdo, conforme Juliani (2014).
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O questionério pré foi composto por 15 questdes, sendo cinco destinadas
a conhecer os doutorandos e as outras direcionadas a coletar a aceitacao da
abordagem pelos sujeitos investigados. Entre as questdes, uma foi discursiva,
apesar de as objetivas aceitarem comentarios. O questionario pds continha 12
guestdes, das quais trés foram replicadas do questionario pré. As outras foram
destinadas a verificar se os doutorandos fariam uso da Hora do Génio apos
conhecerem a proposta.

A andlise dos dados produzidos foi realizada, utilizando a perspectiva da
analise de conteldo de Bardin (2011), segundo a qual a técnica se organiza em
trés fases: 1) Pré-analise - momento em que organizamos e esquematizamos o
trabalho de analise e selecionamos 0s materiais a serem analisados; 2)
exploragdo do material - nessa etapa realizamos, a partir de uma leitura
aprofundada do material, uma busca pelas unidades de anéalise que atendem ao
objetivo do trabalho, buscando selecionar e agrupar 0s recortes a serem
analisados; e 3) tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo — etapa em
gue agrupamos, categorizamos, condensamos e destacamos as informacdes
para a analise, culminando nas interpretacdes inferenciais dos dados de forma
critica e reflexiva.

Os levantamentos oriundos da transcricdo da gravacao e das respostas
dos questionarios foram selecionados e apresentados na analise em forma de
episédios. Para a discussdo dos dados, utilizamos o referencial teorico
apresentado. A analise foi dividida em categorias que abrangem trés dimensdes
principais: a) compreensao e aceitacao da estratégia; b) Hora do Génio como
metodologia ativa; c) potencialidades pedagogicas da Hora do Génio e
contribuicbes para o ensino de ciéncias. Essa categorizacdo emergiu das

analises e conduziu a organizacdo dos discursos.

6. Resultados e discusséo
6.1 Compreensao e aceitacao da estratégia Hora do Génio

Uma das primeiras perguntas do questionario pré buscou identificar o
guanto os sujeitos da pesquisa, enquanto professores, ficariam confortaveis em
destinar 20% do tempo de sua aula para que o aluno se dedicasse a algo que

estivesse motivado a pesquisar.
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West e Roberts (2016) ressaltam que o periodo de 20% do tempo que
caracteriza a estratégia Hora do Génio € o momento em que se favorece a
investigagéo de temas de interesse dos estudantes. Os autores ainda reforgam
a premissa bésica de que, quando as pessoas trabalham em algo por que séo
apaixonadas, elas se engajam com mais afinco (WEST; ROBERTS, 2016).

A pergunta no questionario nos permitiu conhecer a opinido dos
doutorandos quanto a essa etapa da Hora do Génio. A intencdo do
guestionamento partiu do pressuposto de que se trata de uma alteracdo da
organizagao do tempo, comumente utilizada no formato tradicional da aula, uma
pratica pouco comum nas escolas.

Entre as respostas obtidas, observamos a preocupacdo de alguns
pesquisados quanto ao uso efetivo desse tempo. Dois professores nao
conseguiram imaginar suas aulas com essa proposta. Um professor declarou
gue, em sua pratica, faz algo parecido, mas ele coordena toda a atividade, o que
nao contempla totalmente a Hora do Génio. Os alunos devem aprender nesse
momento o0 que desejarem, assumindo o controle do préprio aprendizado
(JULIANI, 2014).

A maioria dos doutorandos declararam que poderiam destinar um tempo
das aulas para os estudantes se dedicarem a algo de seu interesse. Porém, que
esse tempo deveria ser proporcionado mediante orientacdes prévias, sobre o
gue aconteceria nesse momento, como sugerem os relatos abaixo:

P1: “No comeco precisaria dar orientagbes para que pudessem aproveitar
com responsabilidade o tempo e, com passar dos dias, acredito que eles
desenvolveram responsabilidade.”

P4: “Acredito que, por meio de uma mediacdo adequada, os alunos
conseguiriam destinar esse tempo a algo que realmente fizesse sentido para
ele.”

A caracteristica principal da Hora do Génio € destinar um tempo de aula
para que os alunos realizem seus projetos, sem a interferéncia dos educadores
nas escolhas dos temas, 0 que proporciona a autonomia dos alunos e a
permissdo de se aprofundarem em suas paix6es (JULIANI, 2014). Isso
proporciona momentos para que o0s alunos explorem e pesquisem conforme
suas curiosidades (WEST; ROBERTS, 2016; MORALES; GARCIA, 2019).

Para Benavente (2017), a oportunidade de estudar o que desejarem com

um proposito, configura-se como uma maneira criativa de impulsionar a
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coragem, a autonomia e a motivacdo para os alunos aprenderem por conta
propria e com engajamento.

Uma das perguntas do questionario pré solicitava que 0s sujeitos
pesquisados analisassem o0 quanto os estudantes demonstravam interesse
durante as aulas, a partir da pergunta, “O quanto seus alunos demonstram
interesse pelos temas da sua aula?”. As respostas partiram de uma escala de
um a cinco que determinaria o grau de interesse dos alunos pelos temas a partir
do olhar dos professores. As respostas demonstram que os doutorandos
percebem em seus alunos interesse pelos temas escolhidos para as aulas,
porém, tal interesse poderia ser maior.

Analisando esses relatos e a transcricdo da gravacao da aula (momento
em que a estratégia foi apresentada), conseguimos flagrar que os professores
estdo em busca de estratégias para despertar o interesse dos alunos, recorrendo
principalmente a propostas de contextualizacdo dos temas para a realizacao de
praticas.

P1l: “Geralmente, tento contextualizar as aulas para torna-las mais
interessantes e utilizar praticas para que possam participar da aula.”

P11: “Entéo, o interesse parte quando o contetido se mostra de maneira que
tem a ver com a realidade e a vivéncia dele na sua comunidade ou em seu
dia a dia.”

Robinson (2018) credita aos professores que utilizam a Hora do Génio o
papel de facilitador da aprendizagem, quando apoiam os alunos, dando-lhes
liberdade para explorarem seus proprios interesses e enfrentarem os desafios
de seus projetos. Esse posicionamento favorece o desenvolvimento do
pensamento critico e a resolucdo de problemas (JULIANI, 2014). Outros
comentarios acerca da mesma resposta demonstraram a preocupacao dos
pesquisados para que os temas das aulas relacionadas com a realidade
proporcionem sentido em aprender.

P2: “O interesse do aluno varia conforme o tema e a metodologia, mas
observo que a boa interagdo com os alunos ajuda na resposta que temos
como professores.”

P3: “Isso é muito especifico, pois uma sala é muito heterogénea em seus
interesses e esse é um grande desafio!!”

A Hora do Génio ndo era conhecida e/ou utilizada pelo grupo de
doutorandos. Nesse sentido, perguntamos se utilizariam e/ou incentivariam a

utilizacdo nas escolas em que trabalham. Todos responderam que usariam a
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estratégia, pois pode contribuir para o desenvolvimento da autonomia, da
criatividade e para a aprendizagem dos componentes curriculares, como
sugerem Robinson (2018), Morales e Garcia (2019) e Juliani (2014). A sequir,
alguns relatos extraidos dos questionérios e da transcri¢cdo da gravacao da aula

P1. “Importante espago para os alunos construirem coletiva e
individualmente a aprendizagem, a partir de sua curiosidade, usar a
criatividade.”

P2: “Acho importante dar liberdade e autonomia aos alunos para que eles
se descubram ativos e responsaveis também por sua aprendizagem.”

P4: “E uma maneira criativa de despertar a aprendizagem e os insights. O
momento do Gcio criativo pode deixar o aluno livre para fazer suas criacoes.
Sou totalmente a favor do componente curricular.”

P6: “Eu acredito em uma educagéo que voltasse para o aluno, seus sonhos,
projetos de vida, interesses. Por isso, agora conhecendo ‘a Hora do Génio
certamente, quando puder, estarei utilizando, pois vai ao encontro do que
acredito.”

J

Em busca de identificar o quanto os pesquisados se sentiriam confortaveis
em utilizar a Hora do Génio, foi perguntado em que momento o fariam. A maioria
afirmou que conseguiriam utilizar a estratégia dentro de suas propostas
metodoldgicas, considerando o desenvolvimento da autonomia dos alunos,
como relatado a seguir. Robinson (2018) citando Pink (2012) aponta que o
aprendizado proposital e centrado no aluno acontece quando eles sao livres para
escolher o que fazer com seu aprendizado.

P2: “Acho que utilizaria antes de desenvolver algum contetido. Mapeatria,
inicialmente, os interesses extraclasse dos alunos e planejaria como utiliza-
los nas aulas.”

P4: “No final de uma semana ou dia de estudo, seria interessante dar essa
liberdade aos alunos.”

P7: “Utilizaria ap6s uma roda de conversa com os alunos, por meio de um
bate- papo informal para entender as paix6es e 0 que cada um gosta de
fazer em seu tempo livre ou suas curiosidades. Partir desse momento para
iniciar a Hora do Génio.”

6.2 Hora do Génio como metodologia ativa

A sexta pergunta do questionario pré solicitou uma reflexdo sobre a
conducao da aula com o seguinte questionamento: “Vocé ja experimentou deixar
seus alunos conduzirem uma aula?”. Nesse questionamento, nove dos onze
pesquisados responderam sim, em aula de apresentacbes de trabalhos.
Respostas assim nos permitem concluir que os professores, apesar de
permitirem que os aprendizes conduzam as aulas por meio de apresentacoées,

nao priorizam o interesse do estudante.
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Para identificar os espacos de aprendizagem explorados pelo grupo de
sujeitos participantes, no questionario, havia a seguinte pergunta: “Vocé explora
outros espacgos de aprendizagem (fisicos e virtuais)?” 100% dos doutorandos
responderam que sim. Entre os espacos fisicos citados, estdo aqueles em que
acontecem as aulas de campo, os laboratérios de informatica e de
experimentacdo, o péatio da escola, o bairro, 0 shopping center e os locais
histéricos da cidade. Nenhum professor vislumbrou sua sala de aula como
espaco onde os alunos pudessem desenvolver outras formas de aprendizagem.
Para Robinson (2018), o desenvolvimento da estratégia Hora do Génio
transforma a sala de aula em um espaco onde novas possibilidades de
aprendizagem se integram, em um lugar para aprender coisas novas e
experimentar ideias, em que o estudante pode assumir risco e falhar, colaborar
e se comunicar.

Ainda contemplando as respostas da pergunta quanto a exemplos de
espacos virtuais, os pesquisados responderam que utilizam sites e plataformas
educacionais, redes sociais, aplicativos, simulacbes computacionais e sala de
aula invertida. Constatamos que o0s doutorandos compreendem que a
aprendizagem acontece em ambientes fisicos, mas também, como sugere
Moran (2015), precisa ser redesenhada dentro de uma concepc¢ao mais ativa e
centrada no aluno. Para o autor, € necessario transformar as salas de aula em
espacos multifuncionais, que privilegiem atividades em grupo, favorecendo as
interacdes com os espacos de lazer e os ambientes abertos, conectando o
presencial e o virtual em busca de uma aprendizagem mais integral (MORAN,
2015).

Juliani (2014) defende que a Hora do Génio colabora para o
desenvolvimento de diversas habilidades e competéncias. Destacamos:
autonomia, responsabilidade e autogestdo. Para sondar o assunto, elaboramos
um questionamento que consideramos ser possivel potencializar algumas
habilidades utilizando a Hora do Génio. Além das habilidades citadas, os

professores poderiam identificar outras (Figura 1).
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Figura 1 - Resultado da pergunta 5, questionario ap0s a apresentagcéo
da estratégia Hora do Génio

5. Na sua opinid@o a hora do génio pode promover:

11 resposta;
Autonemia 8 (100%)

Autodidatismo

8 (86,9%)
Responsabilidade 8 (88,9%)
Aprofundamento de conteddo/ 7 (77.8%)

8 (88,9%)

1(11,1%)

Fonte: Arquivo pessoal dos autores

O aprofundamento de conteudo e a criatividade ndo se encontravam nas
opcOes e foram citadas pelos pesquisados. Assim, destacamos que todos
concordam que a Hora do Génio pode ajudar a desenvolver competéncias e
habilidades.

Ao utilizar metodologias ativas, o estudante €& estimulado a ser
protagonista, a participar de momentos de reflexao, a experimentar e a criar, sob
orientacdo do professor (MORAN, 2018). Podemos observar, nas respostas dos
entrevistados, que a Hora do Génio esta alinhada a essa perspectiva de Moran
(2018), quando mais de 70% deles afirmam que ela pode promover a autonomia,

a responsabilidade, a autogestéo e a criatividade.

6.3 Potencialidades pedagogicas da Hora do Génio e contribui¢cdes para o
ensino de ciéncias

O cumprimento do curriculo foi uma questéo discutida no questionario pré
e pos, por meio da pergunta: “Se comegasse a disponibilizar 20% de aula para
o aluno ficar livre para decidir o que fazer. Isso iria atrapalhar o cumprimento do
curriculo?”. O questionamento intencionou conhecer a opinido dos pesquisados
acerca da importancia da constru¢do de um curriculo que desenvolva seu papel
complementar, que, além de conteudo, assegure aprendizagens adequadas a
realidade local, a autonomia dos sistemas e redes escolares e ao contexto e as
caracteristicas dos alunos (BRASIL, 2018).

As respostas no questionario, antes da apresentacdo da proposta,
sugerem que 72,7% dos professores consideram que alteracdo na dinamica da
aula ndo atrapalha o cumprimento do curriculo estabelecido. No entanto,

analisando as respostas dos participantes que demonstraram suas
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preocupacdes com o curriculo, percebemos que elas estdo relacionadas ao
formato tradicional das aulas e ao alinhamento entre o que o professor considera
ser importante para os alunos estudarem.

Em seus estudos, Juliani (2014) identificou alguns mitos que podem surgir
acerca da implementacdo da Hora do Génio, entre 0os quais um, em especial,
sugere que a estratégia ndo apoia o desenvolvimento do curriculo, mesma
preocupacao de alguns dos pesquisados. Para o autor, esse mito é derrubado
guando pensamos na gama de assuntos tratados no curriculo de forma
superficial e o quanto os 20% do tempo de aula permitem aos estudantes o
aprofundamento de conteudos curriculares de seu interesse, motivando-os a
aprender (JULIANI, 2014).

No questionario pos, as respostas dos pesquisados demonstram melhor
entendimento da estratégia em relacdo ao cumprimento do curriculo. Ainda que
trés participantes tenham demonstrado preocupacdo a esse respeito, vez que,
ao fim do ano letivo, € uma exigéncia. Essa situacdo pode ser considerada
natural, visto que muitos professores se sentem inseguros em delegar aos
alunos a escolha dos conteudos a serem estudados. Moran (2015) propde que
as instituicdbes desenvolvam curriculos mais inovadores, disruptivos, sem
disciplinas, norteados por metodologias baseadas em atividades, desafios,
problemas e projetos, aprendendo individualmente ou em grupo, no seu ritmo.

Considerando a importancia da construcdo do curriculo a partir dos
conhecimentos construidos historicamente e os conteddos que perpassam a
realidade do aluno (BRASIL, 2018), os doutorandos foram questionados quanto
a aprendizagem por meio da busca pelas respostas a pergunta: “O aluno poderia
aprender conteudos curriculares nesses 20% de tempo de aula livre?”. A
pergunta também foi repetida no questionario pds, permitindo aos pesquisados
comentarem as respostas. Nas duas situacdes, houve 100% de certeza sobre a
possibilidade de aprender contetdos curriculares nesse tempo.

Os comentarios das respostas sugerem que o0s professores perceberam
0 potencial da estratégia como forma de contribuir para a aprendizagem de
contetdos curriculares. Mediante o acompanhamento dos professores, 0s
alunos conseguem desenvolver autonomia, vez que necessitam buscar
respostas para suas investigacdes. Tal busca sucede de forma autdbnoma e

reflexiva, o que propicia o desenvolvimento de competéncias intelectuais,
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emocionais e comunicacionais (JULIANI, 2014; MORAN, 2015). A busca de
respostas para questionamentos faz com que o estudante exercite o raciocinio,

conforme revelam as transcri¢cdes abaixo.

P4. “Conhecendo a proposta, acho que seria perfeitamente possivel
desenvolvermos uma relagédo de ensino para a aprendizagem.”

P7. “Estariam fazendo, pesquisando algo que os motiva vinculado ao
conteudo. Com certeza, haveria aprendizagem.”

P9: “S&o estratégias atrativas que potencializam o engajamento, a interagdo
e a autonomia dos alunos.”

Destacando que o grupo de pesquisados sdo doutorandos em ensino de
ciéncias e considerando que a estratégia Hora do Génio ndo delimita as
investigacBes dos alunos a nenhuma area de conhecimento, foi elaborada uma
pergunta para sondar se 0s participantes vislumbravam a aprendizagem de
conteudos especificos do curriculo de ciéncias utlizando a estratégia.
Constatamos que 100% dos professores concordam que os alunos, partindo de
seus interesses, conseguiriam explorar conteddos pertinentes ao curriculo de
ciéncias, relacionados ao mundo real (JULIANI, 2014). Citamos a seguir algumas
transcricoes.

P3: “Os conteudos de ensino de ciéncias seriam transversalizados conforme
os interesses dos alunos.”

P6: “Pode ser que o aluno ndo consiga chegar a esse entendimento sozinho.
Ao ser questionado sobre suas paixdes, ele pode ser levado a pensar em
guestdes individuais, familiares, hobbies, enfim... questées bem pontuais e
diversas que podem néo estar diretamente relacionadas ao curriculo da
disciplina especifica e vai precisar de ajuda para estabelecer essas
relagbes.”

P9: “A estratégia de ensino permite trabalhar qualquer conteddo curricular,

[-]”

Segundo alguns pesquisados, talvez em certos momentos, 0os alunos
necessitem de mediacdo para relacionar seus projetos aos conhecimentos
cientificos. Esse momento, para Juliani (2014), favorece a realizacdo de uma das
etapas da estratégia, a acdo facilitadora do professor, constituindo-se no
momento de receber e dar feedback aos alunos, analisar o progresso dos
projetos, perceber o desenvolvimento de habilidades de pensamento e
vislumbrar suas aprendizagens. Como a ciéncia exerce forte influéncia no
cotidiano de todos, nédo é dificil identificar nos projetos dos alunos a contribuicéo

cientifica para o seu desenvolvimento.
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7. Conclusdes e implicacbes

Apresentamos, neste estudo, uma estratégia de ensino, que visa a
aprendizagem pela motivagéo, que estimula a criatividade e utiliza atividades de
pesquisa de temas da realidade do aluno e teve por objetivo apresentar a Hora
do Génio como uma estratégia de aprendizagem ativa, além de discutir suas
potencialidades pedagdgicas e contribuicbes para o ensino de ciéncias na
educacéao basica.

O estudo sugere que os doutorandos pesquisados vislumbraram a Hora
do Génio com potencial de contribuir para a aprendizagem de conteudos
curriculares e, mediante apoio do professor, ajuda a desenvolver a autonomia do
aluno. No entanto, também apresentam preocupac¢fes quanto ao cumprimento
curricular. Isso aponta para a necessidade de se discutir sobre o protagonismo
do aluno e adaptacdes do curriculo, a fim de atender as demandas educacionais
inerentes ao seculo XXI. Deve-se considerar a importancia de um curriculo
produzido a partir dos conhecimentos construidos historicamente e daqueles que
perpassam a realidade do aluno.

Os doutorandos também perceberam a possibilidade de serem
trabalhados os conteudos especificos da area de ciéncias da natureza, utilizando
a Hora do Génio. No entanto, para alguns, em determinados momentos, sera
necessaria a mediacdo do professor para relacionar 0s projetos aos
conhecimentos cientificos.

Uma preocupacao apresentada pelos participantes da pesquisa foi com a
importancia de os temas das aulas serem significativos, de terem potencial para
uma aprendizagem e que contribuam para que o estudante possa provocar
transformacBes em seu contexto. Apesar da tal preocupacao, eles ainda tém
dificuldade em permitir que as aulas sejam conduzidas conforme interesse dos
estudantes. Isso nos permite inferir que, talvez, conhecendo melhor a estratégia,
eles possam repensar suas praticas e escolhas.

Identificamos que a estratégia Hora do Génio apresenta potencial
pedagoégico para contribuir para a aprendizagem de contetdos de ciéncias na
educacéo basica de forma multidisciplinar, bem como de favorecer a autonomia
do educando.

No ensino de ciéncias, a estratégia Hora do Geénio potencializa o

desenvolvimento da aprendizagem por descoberta, quando o aluno se encontra
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envolvido em situagdes problematizadoras e investigativas que estimulam seu
papel ativo, no decorrer de caminhos que o levem concluir seus projetos e,
consequentemente, a aprendizagem para além dos conteudos curriculares.
Como implicagdes, apontamos a necessidade de realizagdo de outros
estudos de longo prazo, no Brasil, visto que ndo localizamos trabalhos, no pais,
envolvendo a aplicagdo da Hora do Génio. Que esses estudos analisem os
desdobramentos das etapas da proposta, envolvendo a visdo do professor e dos
alunos. Tais trabalhos podem investigar questdes como: a) Como atividades
utilizando essa estratégia podem afetar as relacdes de ensino e aprendizagem
em relacdo a flexibilizacdo do curriculo, na tentativa de aproximacdo dos
componentes curriculares com o cotidiano do aluno?; b) Como as diversas
etapas da proposta sdo apropriadas pelos estudantes?; c¢) Quais
resultados/efeitos produzidos na aprendizagem dos alunos como consequéncia
do uso da estratégia? Essas e outras questdes poderdo auxiliar na compreensao
e na popularizagao da estratégia no Brasil, bem como outras possibilidades de
utilizacdo de metodologias ativas na educacgao basica, visando a autonomia do

estudante como centro da aprendizagem.
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